% PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W NYSIE

Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Iluminacja formy architektonicznej Kod przedmiotu: ARCH-I-P-MK4/12
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia pierwszego stopnia
Specjalnos¢: Przedmiot wsp6lny dla wszystkich specjalno$ci
Forma studiow: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 4
Tryb zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie Liczba punktéw ECTS Sposéb
T , - ustalania
. ajecia zwiazane z prak- OCeny z
L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 1 koﬁ?ﬁ(ﬁ(l;/e 0,8 | tycznym przygotowaniem | 0,7 prze drr}lliotu
Formy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia . ) i . S
Catkowita studenta Kkontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Kolokwium zaliczeniowe polegajace na rozwigzaniu zagadniefn proble-
Wykdad 10 0 10 mowych i/lub testéw otwartych. Aktywny udziat w zajeciach, dyskusja. 33%
Ocena zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowej
(przejsciowej). Ocena indywidualnej pracy klauzurowej. Ocena analiz,
Projekt 20 5 15 wyboru metody i narzedzi sluzqc,y(t,h do rozwigzania zgdama projekto- 67%
wego. Ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej podczas proce-
su projektowania i bezposrednich korekt indywidualnych realizowanych
metoda ,,mistrz-uczen”.

Razem: 30 5 25 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektow Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé

Zna i rozumie projektowanie specjalistyczne w zakresie prostych iluminacji architektonicznych
N b . I . . KI1P_W02
1 obiektéw zabytkowych oraz wspdétczesnych, uwzgledniajacych relacje migdzy elementami ksztattujg- KIP W03 W
. " | cymi nocny wizerunek elewacje obiektow architektonicznych, w otwartym krajobrazie lub w $rodo- <
Wiedza . Lo K1P_WO011
wisku miejskim.
5 Zna i rozumie zapisy miejscowych planéw zagospodarowania przestrzennego oraz masterplanéw | KI1P_WO06 W
| o$wietleniowych w zakresie koniecznym do projektowania iluminacji architektonicznych. K1P_WI2
Potrafi zaprojektowa¢ iluminacj¢ zabytkowych i wspélczesnych obiektéw architektonicznych, kreu-
1. |jac i przeksztalcajac przestrzen tak, aby nada¢ jej nowe wartosci — zgodnie z zadanym programem | KI1P_U02 P
uwzgledniajagcym wymagania i potrzeby wszystkich uzytkownikéw.
Potrafi interpretowa¢ opracowania planistyczne, w tym masterplany o$wietleniowe, dotyczace zago-
2. |spodarowania przestrzennego w zakresie koniecznym do projektowania iluminacji architektonicz- | KI1P_U04 P
nych.
Potrafi dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji nocnego wizerunku obiektéw
3. . . K1P_U01 P
architektonicznych.
. . Potrafi mysle¢ i dziala¢ w sposéb twérczy, wykorzystujac umiejgtnosci warsztatowe niezbgdne do
Umiejgtnosci | 4. | yirzymania i poszerzania zdolnosci realizowania koncepciji artystycznych w projektowaniu architek- | K1P_U03 P
tonicznym.
5 Potrafi integrowac¢ informacje pozyskane z ré6znych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej KIP UO1 P
" |analizy. -
Potrafi porozumie¢ si¢ przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wlasciwym
6. h . . . K1P_U03 P
dla projektowania architektonicznego.
Potrafi wykona¢ dokumentacje¢ architektoniczno-budowlang w odpowiednich skalach w nawigzaniu
7. . . K1P_U03 P
do projektu koncepcyjnego.
8. |Potrafi wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze. K1P_U02 P
Kompetencje 1. |Jest gotéw do samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych probleméw projektowych. K1P_KO01 P
spoleczne 9 Jest gotéw do brania odpowiedzialno$ci za ksztaltowanie nocnego wizerunku obiektéw architekto- K1P_KO03 p

nicznych, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.

Tresci ksztalcenia

Forma zajec¢

Metody dydaktyczne

Wyklad

Multimedialny wyklad informacyjno-problemowy z zastosowaniem metody przypadkéw i metody sytuacyjne;j.

Tematyka zajeé

Teoria vs. praktyka iluminacji obiektéw architektonicznych, przyklady rozwigzan rodzimych, przeglad realizacji krajowych i zagranicz-
nych. Planowanie iluminacji w miastach, kryteria wyboru obiektéw, cele iluminacji, proces projektowania. Masterplan jako nadrz¢dna
forma planowania iluminacji architektonicznych. Ogdlne zasady iluminacji — proces projektowania, srodki wyrazu uzywane w projek-
towaniu iluminacji obiektéw. Iluminacja sakralnych i $wieckich obiektéw zabytkowych. Zalecenia i wymagania konserwatorskie dla
obiektéw objetych ochrong konserwatorska. Iluminacja obiektéw architektonicznych o charakterze wspéiczesnym, zasady wspotpracy
projektanta o§wietlenia z projektantem obiektu na etapie projektowania. Problematyka iluminacji obiektéw istniejacych. Iluminacja
obiektéw mostowych, przemystowych i zabytkéw techniki. [luminacja pomnikéw przyrody. Sprzet o$wietleniowy stosowany w ilumi-




nacji obiektéw. Wizualizacja komputerowa iluminacji obiektu jako forma prezentacji projektu. Forma projektu iluminacji obiektu;
koncepcja, projekt budowlano-wykonawczy. Proby techniczne. Regulacja osprzgtu o$wietleniowego jako zakonczenie realizacji ilumi-
nacji obiektu.

Forma zajec¢ Metody dydaktyczne

Intensywnie konsultowany, etapowo wykonywany projekt: I etap realizowany manualnie, II etap w technologii

Projekt komputerowej z wykorzystaniem SI.

Tematyka zajeé

Przedstawienie zadan projektowych i wybdr tematu nr 1. Klauzura nr 1: zatoZenia programowe projektowanej iluminacji obiektu zabyt-
kowego. Uwarunkowania projektowe dla wybranego tematu — przedstawienie idei projektu. Rozwigzania funkcjonalne oraz o$wietle-
niowe dla projektowanego obiektu, analiza zagrozen dla widoku dziennego. Klauzura nr 2: koncepcja rozwigzania funkcjonalno-
estetycznego o$wietlenia obiektu. Rozwiazanie wariantowe. Oméwienie klauzur oraz ocena rozwiazan wariantowych. Uszczegbtowie-
nie zakresu opracowania, wybdr rozwigzan technologicznych do szczegélowego opracowania, dalsza weryfikacja projektowanych
rozwigzan. Uszczegélowienie zakresu opracowania, wybdr rozwiazan technologicznych do szczegétowego opracowania, dalsza weryfi-
kacja projektowanych rozwigzan. Uszczegétowienie rozwigzan projektowych — ostateczna weryfikacja i zatwierdzenie rozwiazan pro-
jektowych. Oddanie projektu — cze$¢ graficzna i makieta. Prezentacja projektu i dyskusja.




